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1. ¢ En qué consiste la asignatura?

La asignatura Estructura y Analisis de Datos introduce las bases conceptualesy
técnicas para el disefo, implementacidony analisis de estructuras de datos
eficientes. Constituye un componente esencial del area de Ingenieria Informatica
y de Sistemas dentro del grado, proporcionando los fundamentos algoritmicos
necesarios para la resolucién de problemas mediante la programaciény la
optimizacion del rendimiento computacional.

Su dominio capacita alestudiante para seleccionary aplicar estructuras de datos
adecuadas, analizar la complejidad de los algoritmos y disefiar soluciones que
integren rendimiento, escalabilidad y fiabilidad, competencias clave para su
futura practica profesional en computacion e inteligencia artificial.

Créditos ECTS: 6
Caracter: Basica
Idioma: Castellano
Modalidad: Presencial

Cuatrimestre: 2Q

2. ¢Qué se esperadeti?

A través de las 6 unidades didacticas de la asignatura Estructura y analisis de datos, se
pretenden desarrollar las siguientes competencias y resultados de aprendizaje:

Conocimientos y contenidos:

e CO02. Conoce problemas relacionados con las ciencias de la computacién y la
inteligencia artificial, para aplicar la mejor soluciéon de manera eficiente y
oportuna.

e Estructuras dindmicas de datos.

e Algoritmos de busqueda y ordenacién.

e Introduccion a la eficiencia de algoritmos.

o Analisis de la eficiencia de algoritmos.

e Aplicacion de estructuras de datos a la resoluciéon de problemas.

o Disefo de algoritmos.
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Competencias:

e COMO5. Disena algoritmos para resolver un problema especifico mediante el uso
de un lenguaje de programacion adecuado y la preparacion de un conjunto de
datos para su ejecucion correcta en una plataforma digital.

e COMO08. Desarrolla sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o
distribuidas integrando hardware, software y redes para construir soluciones
digitales basadas en inteligencia artificial.

Habilidades:

e HDO1. Abstrae datos y modelos para almacenar las representaciones internas de
los modelos de inteligencia artificial como los clasificadores lineales y las redes
de aprendizaje profundo.

e HDO2. Procesa grandes cantidades de datos utilizando el aprendizaje automatico
y el andalisis predictivo para su aplicacién en distintos contextos de conocimiento.

Para alcanzar los objetivos de la asignatura, sera necesario que participes en los debates
que proponemos, pues de esta manera, conseguiras un aprendizaje mas completo y
enriquecedor. No queremos alumnos pasivos que reciban una informacion y que la
procesen, queremos alumnos con opinién y con ganas de aprender y aportar otros puntos
de vista. Para ello esperamos:

e Que participes en los foros de manera activa y aportando conocimiento y
experiencias.

e Que trabajes en las actividades que te proponemos y las entregues en el plazo de
tiempo estimado.

e Que seas capaz de valorar la importancia de la familia como agente educativo.

e Que comprendas la importancia de una buena relacidon familia-centro y cémo
podemos mejorar esta relacion.

e Que realices todas las consultas que necesites para entender todos los
contenidos que tiene este mdédulo.

3. Metodologia

Aqui encontraras los materiales clave para comenzar tu proceso de aprendizaje.

La guia docente y una clase virtual introductoria que presentara la
asignatura y su enfoque, para que entiendas mejor los contenidos y el
contexto en el que trabajaremos.

Esta asignatura se divide en 6 Unidades didacticas. Para el estudio de cada una de ellas
deberas leer, estudiar y superar con éxito todos los materiales que la componen. Son los
siguientes:
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Materiales y recursos de aprendizaje

Contenidos tedricos y ejercicios de autocomprobacion: en cada unidad
encontraras contenidos de caracter tedrico (enriquecidos con enlaces, bibliografia
y videos) donde el profesor explicara y aclarara partes especificas del temario.

Actividades de aplicacion: intercalados con el contenido tedrico se incluyen
foros, cuestionarios, tareas y estudios de caso que te permitiran afianzar los
conocimientos aplicandolos a la practica.

Metodologias docentes empleadas

Lecciéon Magistral: explicacion de los contenidos fundamentales por parte del
profesor en sesiones magistrales.

Aprendizaje basado en problemas: resolucién de problemas complejos a partir
de preguntas generadoras.

Actividades formativas

Sesiones magistrales- 15 horas: para la exposicion de contenidos esenciales.
Clases dinamicas- 15 horas: orientadas a la participacion activa del alumnado.

Actividades de talleres y/o laboratorios- 15 horas: centradas en la adquisicion de
destrezas practicas e instrumentales.

Elaboracion de trabajos o proyectos y resolucion de retos- 15 horas.

Estudio personal, resoluciéon de casos o problemas y busquedas bibliograficas-
82 horas: orientadas ala autonomia del estudiante y al desarrollode competencias
investigadoras.

Tutorias- 5 horas: seguimiento personalizado del progreso académico.

Pruebas de conocimiento- 3 horas: cuestionarios, exdmenes parciales o finales
para valorar la asimilacidon de contenidos.

4. Plan de trabajo

Esta asignatura comienza el dia 02/02/2026 y finaliza el 22/05/2026.

El examen final de la asignatura debera realizarse el dia y hora establecidos por la
Universidad, acerca del cual el alumnado sera informado convenientemente.

5. Sistema y criterios de evaluacién

Aulas UAX

En el aula virtual de la asignatura/médulo podras consultar en detalle
las actividades que debes realizar, asi como las fechas de entrega,
los criterios de evaluacion y rubricas de cada una de ellas.
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Tu calificacion final, estara en funcion del siguiente sistema de evaluacion:

e El 40% de la nota serd la que obtengas en la evaluacién continua. Para ello se
tendra en cuenta:
o Asistencia regular a clases y actividades programadas (10%).
o La participacidon activa en discusiones y debates, aportando tus puntos de
vista, conocimientos y experiencias (10%).
o Realizaciéon correcta y completa de los casos de uso, actividades
individuales y/o grupales (20%).
e Elexamen final de la asignatura supondra el: 60% de la nota final.

Convocatoria ordinaria

Para superar la asignatura/médulo en convocatoria ordinaria deberas obtener una
calificacion mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de
la asignatura y, ademas:

La nota media de todas las actividades en cada asignatura debera ser igual o mayor de
5,0 sobre 10,0 para promediar con el examen. Al igual que la nota del examen debera
ser igual o mayor de 5,0 sobre 10,0 para promediar con las actividades.

Convocatoria extraordinaria

Para superar la asignatura en convocatoria extraordinaria es necesario obtener una
calificacion mayor o igual que 5,0 sobre 10,0 en la calificacién final (media ponderada) de
la asignatura.

Se deben entregar las actividades no superadas en convocatoria ordinaria, tras haber
recibido el feedback correspondiente a las mismas por parte del profesor, o bien aquellas
que no fueron entregadas.

6. CoOmo contactar con el profesor

Puedes ponerte en contacto con tu profesor o profesora de la asignatura, a través del
servicio de mensajeria del Campus Virtual, para lo cual deberas acceder al apartado
“Mensajes” que encontraras en la esquina superior derecha. Recibirds respuesta a la
mayor brevedad posible.

Asimismo, puedes solicitar una tutoria en los dias y horarios fijados en la asignatura
accediendo a la Sala de tutorias.

Biodata del docente:

Nombre: Irene Maria Carrasco Garcia

Correo corporativo: irencaga@uax.es

Grado en Computacion e Inteligencia Artificial 5


mailto:irencaga@uax.es

UA)( Universidad GUI'a dOCGnte
Alfonso X el Sabio
Mare Mostrum

Nombre de la asignatura Nombre de la asignatura

Doctora con menciones Internacional y Cum Laude por la Universidad de Malaga, en el
Departamento de Quimica Analitica (UMALASERLAB). Licenciada en Fisica por la
Universidad de Granada y Master en Métodos y Técnicas Avanzadas en Fisica, en el
Departamento de Optica de la Universidad de Granada (Laboratorio de Optica de
Biomateriales). Especialista en Inteligencia Artificial. Colabora con la red global de
Telescopios Robodticos BOOTES. Ha trabajado como Personal Docente Investigador en
la Universidad de Malaga a través de la concesién de la Ayuda para la Formacion del
Personal Investigador, donde ha impartido docencia en los Grados de Quimica,
Bioquimica y diferentes Ingenierias. Estancia de investigacién en Dublin City University
(Irtanda). Ha trabajado en el CSIC en proyectos de monitorizacién de basura espacial,
estallidos de rayos gamma (GRBs) y ondas gravitacionales, siendo coautora de dos
articulos en la revista Nature, y recibiendo por uno de ellos el “Premio UMA a lostrabajos
de Investigacion de Excelencia” junto con los otros autores adscritos a la Universidad de
Malaga. En el sector privado posee una amplia experiencia en gestién de proyectos 1+D,
trabajando en areas como termografia y comunicaciones Oopticas inalambricas, vy
consultoria en desarrollo de negocio en Inteligencia Artificial y Big Data. Ponente en
talleres y formaciones para la mejora de habilidades de comunicacion. Ha ganado
competiciones de oratoria en distintos niveles y categorias como discurso preparado y
evaluacion de discursos, y finalista en 2024 de mejor discurso de “start-up” para evento
de inversores a nivel europeo.
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